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FORMER DANS UN
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Je suis titulaire d’un diplome d'infographiste/metteur en
page obtenu en 2005 a UAFPA de Poitiers (Centre de formation
professionnelle pour adultes). J'ai également obtenu un Master
Il en Conception Médiatique, option E-learning et intelligence
collective, a [Université Paul-Valéry de Montpellier.

J'ai débuté ma carriere en tant que dessinateur dans un
journal national en Colombie. Par la suite, j"ai occupé différents
postes de chargé dédition au sein de plusieurs entreprises,
en France et a l'étranger. Ces expériences m’ont permis de
développer des compétences solides dans la gestion de projets
graphiques, de la phase de conception a celle de lancement.

Depuis plus de dix ans, j'exerce en tant qu'indépendant dans
le domaine de la création graphique : conception de logos,
mise en page, plaquettes, packaging, sites web, etc. A ce
titre, j"ai collaboré avec le groupe Exaprint, ot j"ai assuré des
missions d'assistance technique auprés des clients et participé
au développement du site web pour le marché espagnol.

« Exaprint -iberia «

Sur le plan technique, je me suis perfectionné dans la chaine
graphique traditionnelle, tout en m'adaptant a une grande variété de
supports.

En parallele, j'enseigne en tant que vacataire depuis plus de vingt
ans, dans les domaines de la PAO, du web marketing et du web
design.

Cette activité m'a permis de renforcer mes compétences en
pédagogie, en communication et en transmission de savoirs.

C’est pourquoi cette formation dédiée aux environnements
pédagogiques numériques a particulierement retenu mon attention.
Elle représente pour moi une opportunité précieuse de consolider
mes acquis, d'enrichir mes pratiques et de mieux répondre aux
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enjeux actuels de l'enseignement digital.
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Dans le but de rendre mes cours plus dynamiques et engageants, jai choisi
d’adopter une diversité de méthodes pédagogiques a partir des croquis.

Cette approche est non seulement hénéfique pour les apprenants, mais elle
m'enrichit également en tant qu'enseignant.

Mon objectif principal est de placer les éléeves au ceur de leur apprentissage, en
les rendant actifs et impliqués dans le processus.

Ma démarche repose principalement sur une approche déductive, qui consiste a
partir de concepts généraux pour aller vers des applications concrétes :

Cette structuration permet aux éleves de mieux comprendre les fondements avant de
les mettre en ceuvre.

Dans une logique de MULTIMODALITE, jintégre des contenus accessibles en
ASYNCHRONE, permettant aux étudiants de progresser a leur rythme. Cela favorise
l'autonomie et la flexibilité dans leur parcours d’apprentissage.

Lors de la deuxieme séance, j utilise également une méthode INTERROGATIVE, que
ce soit a travers des outils numériques ou par des échanges directs en classe. Cette
méthode me permet de solliciter les connaissances préalables des éléves, de les faire
participer activement a la construction du cours, tout en maintenant leur attention.

Des le début, je leur présente l'ensemble du programme ainsi que les exercices
qu'ils auront a réaliser. Cela leur donne une vision claire du déroulement du cours et
des objectifs a atteindre.

J'emploie dans un premier temps une méthode AFFIRMATIVE, en exposant les
contenus a laide de supports PDF, que ce soit en présentiel ou via le partage d'écran
sur Teams, dans le cadre de cours hybrides ou a distance. C'est notamment le cas
dans la séquence choisie pour la vidéo.

Jintegre également des vidéos pédagogiques sélectionnées avec soin, qui
viennent compléter certains points du cours et mettent en lumiere les éléments
essentiels a retenir.

Pour faciliter l'acces a l'ensemble des ressources, je fournis aux éléves le contenu
complet du cours, y compris les vidéos, via un disque dur externe, en raison du poids
des fichiers.

Lorsque nous sommes sur une notion technique notamment en travaux pratiques,
la méthode démonstrative s’adapte parfaitement a ces cours.



Les éleves comprennent ol ils vont et pourquoi chaque étape est importante.
Cela permet de relier les notions entre elles : typographie, mise en page, retouche
d'image, exportation, etc.

Une vue d’ensemble favorise la motivation, car ils voient la progression et les S(:OM

MONTPELLIER

objectifs finaux (ex. : création d’'un magazine ou d'une affiche professionnelle).

Les éleves savent ce qui sera demandeé et peuvent anticiper les difficultés.
Cela évite les surprises et donne un cadre clair, ce qui est essentiel pour des
apprentissages techniques.

En connaissant le programme, les éléves peuvent s’organiser : gérer leur temps,
préparer les ressources nécessaires.

Ils peuvent travailler en avance ou approfondir certaines compétences selon leurs
besoins.

Montrer les exercices et projets des le départ rend les criteres d'évaluation clairs et
equitables.

Les éleves comprennent comment chague activité contribue a la note finale ou a la
compétence visée.

Un programme détaillé avec des projets concrets (affiche, brochure, identité visuelle) ﬂ il @@:ﬂ l =
donne envie de s'investir.

Les éleves peuvent déja réfléchir a des idées créatives pour les projets a venir.

En présentant tout le contenu, ils peuvent identifier les points ol certains éleves
auront besoin d’un soutien particulier.

Cela aide aussi a prévoir des activités enrichies pour ceux qui avancent plus vite.




© Je montre le programme et les exercices
de l'année , pour montrer que n’est pas
seulement informatif, Pour moi c’est un
levier de motivation, d’organisation et de
réussite. Cela transforme le cours en un
parcours structuré ou chaque étape a du
sens.
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Ils sont étudiants en deuxieme année de
communication. Apres une présentation croisée
pour mieux les connaitre, j'établis un diagnostic afin
d'etablir leur niveau.
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Vérifier la maitrise des bases des logiciels PAO
(InDesign, Illustrator, Photoshop, etc.).

Tester la compréhension des principes graphiques :
typographie, mise en page, couleurs, hiérarchie visuelle.

).
1 Identifier leur capacité a utiliser les outils
(calques, gabarits, exportation, gestion des images).
-
* @ Déterminer si les éleves sont débutants, intermédiaires ou
W/ avancés.
LB
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Ajuster le contenu pédagogique en fonction des lacunes ou
des points forts.

$40Mm Eviter de perdre du temps sur des notions déja acquises.

Définir un parcours personnalisé pour chague éleve.
Préparer des projets adaptés a leur niveau.

Donner une vision claire des compétences a atteindre.
Permettre aux éleves de mesurer leur progression.



Le logo est le pilier de la charte graphique : il WEDITERRANEQ
structure Uidentité visuelle, assure la cohérence et
véhicule le message de la marque. Sans lui, la charte
graphique perd sa fonction principale, qui est de
créer une image forte et reconnaissable. Dans ce cas
précis, le logo est destiné a un restaurant mobile qui
souhaite s'installer dans une zone industrielle. Il a été HOM ViLLE A 100X100 mm
proposeé par un étudiant, qui a présenté un exercice ) lj/rféfg;??
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La séquence est HYBRIDE
en présentiel et avec une
étudiante qui a pu le suivre
par TEAMS (na pas pu étre
présent et qui habite dans une
autre ville)




LA THEORIE
PREMIERE PARTIE

PRESENTATION ET MISE A DISPOSITION DES SUPPORTS

13 - Lo logo ast-il swicoplible d'Stre imprims sur différonts supports 7
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© Cette partie introduit l'importance du logo dans lmpreesion svond ' o _ o
LA CHARTE GRAPHIQUE. el sontles suppertsmaniiels urlesquetsvews i
A - Impression sur popier/oorton 1 Jendle du popler G lefire
o
© Elle saccompagne de la mise a disposition sur Teams d’une E%a.MW de Foripeive
série de documents essentiels : Glbon de commande
Elpl'iw!- #n corian
Qe=baloge des produils

1. FORMULAIRE (.PDF)

é‘\'# ™= a2 ©
© Questions a poser aux clients pour recueillir un maximum -

d'informations. 1
2. CROQUIS / ROUGHS (.PDF) . ﬂ‘%’“ 4 @ "('

© Exemples de procédure pour créer les premiéres esquisses ' ’@
a partir des réponses obtenues. [ @ B @ ==\ g e
. Ofs:———PBPrulE—~-2- @80
3.LOGOTHEQUE (.PDF) 88 Pi——Hev—eem X ple= 7]
B s BRI Qe PFomd
© Plus de 70 000 LOG0S classés par ordre alphabétique pour et G e gy e i . e = il e e () e F
les inspirer. Te TRy SEHE - HE L v o

4. CHARTES GRAPHIQUES (.PDF)
o 2. i APU
© Manuels d'identité visuelle originaux provenant de grandes

entreprises internationales. Teleh rasilia
5. THEORIE (.PDF) P —

© Document détaillant les notions abordées dans cette
session et d"autres,

6. TUTORIEL (.PDF
)
© Exercice pas a pas avec captures d'écran des tous les
excercises. Généralement issu de 'année précédente, mais
pouvant étre mis a jour. Certains exercices restent identiques.

OBJECTIF DE CETTE PARTIE
PRESENTER LENSEMBLE DU MATERIEL ET EN

DISCUTER POUR POSER WMo —
e LES BASES THEORIQUES AVANT LA PRATIQUE [J!II AJC | l!‘%- e
"‘"\LE\.‘ i S

10



N RECUPERATION ET SUPRETION DES IMAGES
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Les six documents ;PDF sont consultés et
discutés..

Toutes les questions que peuvent se poser
recoivent une réponse immédiate.

Jinterviens également en posant des
questions aléatoires aux étudiants qui semblent
distraits.

Une fois la théorie terminée et en l'absence de
nouvelles questions, les étudiants prennent une
pause.

Je propose un quiz sur Wooflah portant sur
l'ensemble du contenu, afin de vérifier que la
théorie a été assimilée avant de commencer la
partie pratique.

Grace au OR code, les étudiants a distance
peuvent également participer.

24

Par avancement des éléves
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Dans cette deuxieme partie, nous
remplissons rapidement le formulaire afin de
recueillir les éléments nécessaires pour poser
les bonnes questions avant de commencer la
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conception du logo. Cela inclut notamment son
usage prévu : web, impression, textile, etc.
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FAIRE PLUSIEORS PRNPOSITONS :
MISE €N PREE , POLICES, CpuEURS
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Je réalise également mes propres croquis en

paralléle, afin de nourrir la réflexion.

Avant de passer au travail sur ordinateur, j'invite a réaliser
des croquis a main levée, avec au moins trois propositions : Toutefois, je préfere ne pas les montrer
immédiatement, pour éviter toute influence ou

Une version accessible ; copie.

Une version destinée a une clientele plus exigeante ;

_ : En général, il est conseillé de consulter la
Une version haut de gamme, en tenant compte du fait que

bibliothéque de logos pour s'inspirer.

['établissement est situé dans un quartier d"affaires, ol les
cadres sont particulierement attentifs a la qualité des produits.
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Apres quelques minutes, je photographie mon croguis 'g].?“l
réalisé a la main et le projette a 'écran. -
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Alaide du stylet et de 'écran tactile, j'ajoute des détails ‘ﬂ""
directement sur limage projetée. I

Ces ajouts sont issus d'un échange avec les éleves et
génerent souvent de nouvelles idées, qui sont ensuite
redessinées.

Une fois les idées plus claires, les éléves analysent les
polices de caracteres en fonction du public cible.

Nous consultons différents sites web permettant de simuler
les polices avant téléchargement.

Je leur explique que toutes les polices ne sont pas s
compatibles avec tous les logiciels, et que certaines ne N
disposent pas de versions minuscules ou ne prennent pas en

i LES POLICES LCIEF SRRy TINHST
charge les accents francais. N ARG Thi it
et a, g e

Je leur montre ensuite comment installer les polices sur

leur ordinateur et les retrouver dans les logiciels. i e _ .

Apres téléchargement, ils notent le nom de la police et
créent leurs premiers exemples sur papier. a a



A ce stade, je débranche le cable HDMI et, grace a
['application VCAST, je me place parmi les étudiants,
généralement au fond de la salle, pour interagir avec ceux
qui sont moins attentifs.

Je montre comment créer des simulations, télécharger
des polices depuis des sites comme Dafont, les installer, et
comment choisir et comparer les exemples.

Jinsiste particulierement sur la vectorisation des
caracteres, afin de pouvoir les déformer, les grouper et les
diviser a l'aide de l'outil Pathfinder.
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Je présente les principes du dessin vectoriel avec
lllustrator, en redessinant certaines idées a partir des
esquisses, et en encourageant a faire de méme avec ses
propres créations.

Pour ceux qui manquent d'inspiration ou de compétences 4 m
techniques, je montre comment Adobe Express peut étre
utile.
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Je profite de cette étape pour les présenter d'autres sites
utiles, car la conception graphique est aujourd hui plus

accessible.
Inkscape : pour tous vos projets de design vectoriel co il
Photopea : pour la retouche photo o _
IH.:—.'-\?L-I'u IIMAGES -15-:3.'.:--':!'5 A -
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PLUSIEIFAS. MILAFERS 0 POLICES DE CARAETERES
CLASSEES PAR THEMES A TELECHARGER

Brands of the World : pour télécharger les logos de
marques célebres

Je poursuis avec d"autres sites ou ils peuvent télécharger
gratuitement apres création d'un compte :

Freepik
Vecteezy
The Noun Project

Search
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Ce dernier site, THE NOUN PROJECT, me permet
daborder la question du droit d’auteur et de la maniére de
créditer les créateurs des pictogrammes lorsqu'ils ne sont
pas achetés.
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Pour illustrer la premiere partie théorique, je fais

une démonstration dans Illustrator en utilisant des sites
comme Coolors.

Une fois le texte et [image du logo plus ou moins

definis, ils pouvent comparer le comportement des
différentes couleurs pour mieux les évaluer.
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ils pourront également a obtenir des informations
colorimétriques et a approfondir la théorie.
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Alafin de la séance, une évaluation formative est proposée sous forme ludique. Chaque éléve
présente sa proposition, que je projette en classe pour permetire a tous de participer activement
a l'analyse. Ce moment d’échange stimule les étudiants, les pousse a réfléchir sur ce qu'ils ont
produit et favorise limplication collective.

Chaque exercice est noté individuellement, et les résultats sont ensuite intégrés dans une
grille d'évalua,tion. Lensemble des travaux et des évaluations est condensé dans une sorte de
«PASSPORT PEDAGOGIQUE», qui regroupe tout ce qui a été vu et réalisé au cours de année.

PRUSE SAVEWR  <xrpmicrimie %

TRAUSE saveur

SAVEUR

SANDWICHERIE
&S—TRAITEUR

Y

Al
71 SANDWICHERIE

TRAITEUR

PAUSE SAVEUR
Pause
Saveur

PAUSE SAVEUR

Sandwicherie § Traiteur

PAUSE SAVEUR

. W
S, &S
0) )
WicHerie - TR

sandwich

200 ;
PAUSE= A
SAVELR
Fauge 54 veey I’AIIEA\,[ -

SANDWICHERIE
Traiteur [ae=]



© COMPETENCES

Etre capable de comprendre les
objectifs de communication
digitale

Etre capable de connaitre les outils
de création Adobe

Etre capable de connaitre les
outils de création de web design

SAVOIRS

Les différents supports de
création digitale

. | Savoir utiliser le bon outil de

~ | création pour la tdche demandée

Adapter son projet a I'expérience
utilisateur

Ce document permet aux éléves
de visualiser leur progression, de
valoriser leurs acquis et de garder une
trace concréte de leur parcours.

Le cours comprend plusieurs études de cas pratiques, qui
permettent de mobiliser lensemble des notions abordées au fil
des séances. A la fin de chague module — par exemple, dans
le cas précis de la création d'un logo — je demande apres aux
éleves de concevoir une proposition en respectant une charte
graphique précise. Ce travail est ensuite évalué selon des
criteres définis tels que la créativité, le respect des consignes,

la maitrise technique, la pertinence des choix typographiques
et colorimétriques, etc.
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La formation que jai suivie ma offert une véritable
opportunité d'évolution dans ma pratique pédagogique.

Elle m"a permis de renforcer mes compétences en
matiere de conception de séances, tout en découvrant
des approches variées et innovantes de 'enseignement.
Lun des apports majeurs a été I'apprentissage de la
structuration d’un scénario pédagogique, qui me permet
aujourd'hui de construire mes cours de maniere plus
cohérente, progressive et adaptée aux besoins des
apprenants.

Au-dela de la théorie, cette formation m'a sensibilisé
a limportance de diversifier les méthodes et les outils
pédagogiques pour maintenir ['attention des étudiants et
favoriser leur engagement.

Jai pu explorer de nombreuses ressources
numériques, dont certaines m'étaient totalement
inconnues auparavant. L'intégration de Wooflash
dans mes cours cette année en est un exemple
concret : les retours des éléves ont été tres positifs,
confirmant l'impact de ces outils sur la motivation et la
compréhension.

Jai également pris conscience de la valeur des
évaluations formatives, qui jouent un rdle essentiel
dans le suivi des apprentissages. Elles permettent non
seulement de vérifier la bonne assimilation des notions,
mais aussi d'aider les éléves a identifier leurs lacunes
et a ajuster leur travail en conséquence. Cette approche
favorise une posture réflexive chez les apprenants et
renforce leur autonomie.

Sur le plan humain, cette formation m'a permis
de rencontrer et d'échanger avec des formateurs de

['établissement que je ne connaissais pas encore. Ces 7

interactions m’ont rappelé combien il est essentiel,

en tant qu'enseignant, de rester dans une dynamique
de renouvellement et d’expérimentation. Cela m'a
donné envie d'aller plus loin, d'oser tester de nouvelles
pratiques et de continuer a enrichir mes outils
pédagogiques.

Enfin, cette expérience m'a fourni un cadre solide pour concevoir
des cours plus dynamiques et interactifs, en intégrant des outils
numeériques simples, accessibles et compatibles avec les autres
ressources que j utilise.

« Atel point que j'ai décidé de créer mon propre site internet pour le
mettre a disposition de tous les éléves. »

https://blaiserie.site/index.html

-
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Au fil de mes formations et de mes expériences en classe,
j'ai constaté limportance de proposer un espace accessible
a tous, ol les éleves peuvent retrouver les contenus abordés,
approfondir certaines notions et expérimenter par eux-
mémes.

Ce site « EN CONSTRUCTION « est né de cette volonté : offrir
un support complémentaire, clair et structuré, disponible a
tout moment.

Ce que ils vont trouver :

Des documents de cours et des supports théoriques sur la
PAO

Des exercices guidés pas a pas

Des tutoriels vidéo pour maitriser les logiciels comme
[Wlustrator, Photoshop ou Inkscape

Des liens vers des ressources utiles : bibliotheques de
polices, banques d'images vectorielles, outils de colorimétrie,
etc.

Des quiz interactifs pour tester vos connaissances

Des exemples de projets étudiants

Un espace pensé pour eux :débutant ou déja a l'aise avec
les outils de PAO, ce site permettra de travailler en autonomie,
de revenir sur les notions clés et de préparer vos projets
graphiques avec méthode.

e

Je tiens a exprimer ma profonde gratitude a Laureen Delbary
et Gilles Auquier pour la qualité de ces deux formations, riches
en échanges et en apprentissages.

Un mereci tout particulier a Laureen, pour sa disponibilité, sa
bienveillance et son accompagnement précieux tout au long du
processus de certification. Son soutien m'a véritablement aidée
a avancer avec confiance.

Dlnsse



Vous trouverez ci-joint quelques exemples de travaux réalisés en classe avec des étudiants ou des stagiaires
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133 Rue George Cuvier
34090 Montpellier

Tél: 06 63 95 32 74
blaisecolombie@icloud;com

Montpellier
Master | en Conception Médiatique
Option E-learning et Intelligence Collective

Chasseneuil du Poitou

Titre professionnel d’'Infographiste
Metteur en page

Futuroscope

Bogota / Colombie
Spécialisation en Communication
Organisationnelles et Relations Publiques

Caracas, / Vénézuela
Technicien supérieur en
publicité et marketing

Bogota / Colombie
Baccalauréat

Montpellier
Professeur de PAO et création de sites internet

Montpellier
Professeur de Web marketing
Création et animation numérique

Montpellier
Professeur de PAO et Word press

Montpellier-Barcelone

Free-lance

Mise en place et développement

du site internet en Espagne

Gavarits - tutoriaux pour les revendeurs

Béziers

Graphiste

Création de tous types de supports publicitaires pour
impression: dépliants, magazines, Flyers..

Montpellier

Chargée d’edition,

en interne : papeterie pour les autres départements
en externe : revue passion mutuelle, et evetmentiels

Montpellier
Professeur d'expression plastique et de typographie

Tocancipa / Colombie

Coordinateur national d'image

Garant de I'image corporative

de la brasserie au niveau national

Controle de fournisseurs au niveau national et
international (Allemagne, Argentine, Mexique)

Bogota / Colombie

Analyste Senior du Département Publicité

Création de campagnes, portfolios de produits,
concours, et événementiel : coordination des tournées
des spectacles sponsorisés au niveau national)

Bogota / Colombie
Illustration et caricatures des articles






